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1. Описание фонда оценочных средств (оценочных материалов)

Фонд оценочных средств (оценочные материалы) включает в себя контрольные задания и (или) вопросы, которые могут быть предложены обучающемуся в рамках текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации по дисциплине (модулю). Указанные контрольные задания и (или) вопросы позволяют оценить достижение обучающимся планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), установленных в соответствующей рабочей программе дисциплины (модуля), а также сформированность компетенций, установленных в соответствующей общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.
Полные наименования компетенций представлены в общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.
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[bookmark: _Hlk23798022]1. Контрольное задание. Построить при помощи стандартных примитивов в 3ds Max модель квартиры, состоящую из 3-х комнат общей площадью 54 кв.м. При этом недопустимо использование модификаторов.
2. Контрольное задание. Построить при помощи стандартных примитивов в 3ds Max модель настольной лампы по заранее подготовленным эскизам.  При этом допустимо использование модификаторов.
3. Контрольное задание. Построить при помощи стандартных примитивов в 3ds Max модель кресла по заранее подготовленным эскизам. При этом недопустимо использование модификаторов.
4. Контрольное задание. Построить при помощи сплайнов план квартиры общей площадью 48 кв.м. 
5. Контрольное задание. При помощи сплайнов построить объект «ваза». При этом допустимо использование модификаторов.
6. Контрольное задание. Создать при помощи NURBS объект «штора». При этом недопустимо использование модификаторов.
7. Контрольное задание. При помощи полигонального моделирования с применением модификаторов создать комплект мебели для квартиры в стиле лофт по заранее подготовленным эскизам.
8. Контрольное задание. Создать при помощи редактора материалы для объекта «стул». Применить их на объект. При этом на объекте должно быть минимум 3 материала один из них должен быть органический (например, дерево). Оценивается сложность и реалистичность созданных материалов.
9. Контрольное задание. Настроить освещение в заранее созданной комнате как внешнее, так и внутреннее. Настроить камеры и выбрать ракурсы в интерьере. 
10. Контрольное задание. Настроить рендер и выполнить визуализацию заранее созданного интерьера. Выполнить постобработку интерьера после визуализации. Оценивается реалистичность и качество изображения.




3. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежуточной аттестации обучающихся по дисциплине

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-6

1. Контрольный вопрос. Назначение программ 3Д проектирования.
2. Контрольный вопрос. Структура интерфейса программы 3dsMax.
            3. Контрольный вопрос. Команды выделения и трансформации объектов.
            4. Контрольный вопрос. Иерархические связи в 3dsMax.
            5. Контрольный вопрос. Работа с окнами проекций.
6. Контрольный вопрос. Стандартные и расширенные примитивы в 3dsMax.
7. Контрольный вопрос. Методы трансформации объектов.
8. Контрольный вопрос. Копирование объектов в 3dsMax.
9. Контрольный вопрос. Системы координат в программах 3д проектирования.
10. Контрольный вопрос. Типы анимации в программах 3д проектирования.
11. Контрольный вопрос. Применение модификаторов в 3dsMax.
12. Контрольный вопрос. Работа с плоскими объектами в 3dsMax.
13. Контрольный вопрос. Создание объекта из сплайнов.
14. Контрольный вопрос. Работа с сечениями объектов. Создание сечения.
15. Контрольный вопрос. Стандартные типы материалов в 3dsMax. Редактирование       стандартного материала. Применение материала.
16. Контрольный вопрос. Создание материала в 3dsMax. Настройка материала. Применение материала.
17. Контрольный вопрос. Мэппинг. Модификатор UVW Map.
18. Контрольный вопрос. Создание текстур для объекта. Настройка текстурной карты.
19. Контрольный вопрос. Типы текстурных карт. Задачи текстурных карт.
20. Контрольный вопрос. Камеры в 3dsMax. Свойства камер и их настройка.
21. Контрольный вопрос. Освещение в 3dsMax. Настройка освещения. Стандартные приемы освещения в замкнутых пространствах.
22. Контрольный вопрос. Источники света. Задачи источников света. Типы источников света и их параметры.
23. Контрольный вопрос. Визуализация интерьера стандартными методами. Настройки рендера. Типы систем рендеринга.
24. Контрольный вопрос. V-Ray и Corona. Назначение, настройка, применение.
25. Контрольный вопрос. Создание сложных объектов в 3dsMax. Методы компоновки объектов. Группировка объектов.
26. Контрольный вопрос. Настройка привязки объекта к плоскости. Работа с плоскостями. Настройка системы координат.
27. Контрольный вопрос. Симуляции в 3dsMax. Анимация подвижных объектов.
28. Контрольный вопрос. Particle Systems. Работа с частицами в 3dsMax.
29. Контрольный вопрос. Моделирование объектов при помощи технологии NURBS.


30. Контрольное задание. В 3dsMax построить интерьер ванной комнаты с одним окном. Настроить освещение. Выполнить визуализацию помещения.
31. Контрольное задание. В 3dsMax построить интерьер прихожей с одним окном. Настроить освещение. Выполнить визуализацию помещения .
            32. Контрольное задание. В 3dsMax построить интерьер гостиной с тремя окнами. Настроить освещение. Выполнить визуализацию помещения .
            33. Контрольное задание. В 3dsMax создать комплект мебели (диван и два кресла). Настроить материалы (минимум 2 материала). Выполнить визуализацию.
34. Контрольное задание. В 3dsMax создать комплект мебели (стол и четыре стула). Настроить материалы (минимум 4 материала). Выполнить визуализацию.
            35. Контрольное задание. В 3dsMax создать комплект осветительного оборудования (люстра и 2 светильника). Настроить материалы (минимум 3 материала). Выполнить визуализацию.
            36. Контрольное задание. В 3dsMax создать комплект для кухни (2 шкафа и 4 навесные полки). Настроить материалы (минимум 4 материала). Выполнить визуализацию.
            37. Контрольное задание. В 3dsMax создать комплект для ванной  (2 полки, 2 занавески и джакузи или ванная). Настроить материалы (минимум 6 материалов). Выполнить визуализацию.
            38. Контрольное задание. В 3dsMax создать комплект ножей для кухни  (4 ножа и 1 полка для ножей). Настроить материалы (минимум 4 материала). Выполнить визуализацию.
39. Контрольное задание. В 3dsMax создать комплект для сада (1 лавка, 2 клумбы, 1 ваза). Настроить материалы (минимум 6 материалов). Выполнить визуализацию.



